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Rozevicka: tridéni

March 26, 2026

Dostévate pékné napsané programy A .. E, které t¥idi zadany seznam ¢isel. Ke kazdému napiste
¢asovou slozitost a zda operuje in-place / out-of-place. Potom kazdému prifadte popis z nabidky:
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kazdému prvku ze vstupu najdeme misto, kam jej vlozime do vystupniho seznamu
kazdy prvek presuneme na spravné misto v pocateéni ¢asti seznamu, kterd diky tomu uz je
setfidéna

. opakované opravujeme kazdou sousedni dvojici prvki, aby ten mensi byl v poradi prvni

postupné na zacatek seznamu presouvame vzdy ten nejmensi ze zbyvajici ¢asti seznamu

. ze vstupu vzdy odebereme nejmensi prvek a ten dame na konec vystupniho seznamu

i in range(d): # 4
for j in range(i + 1, d):
if array[i]l > array[j]l:
arrayl[i], arrayl[j] = arrayl[j], arrayl[il

i in range(d - 1): # B
for j in range(d - i - 1):
if arrayl[j] > array[j+1]:
array[jl, array[j+1] = arrayl[j+1], arrayl[j]

i in range(len(array)): # C
for j in range(i):
if array[j] > arrayl[il:
array.insert(j, array.pop(i))

item in array: # D
i=20
while i < len(result):
if item < resultl[i]:
break
i+=1
result.insert(i, item)

while array: # E

m=0
for i, item in enumerate(array):
if item < array[m]:
m=1i
result.append(array.pop(m))
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Pripomenuti:

e list.append(co) pridava na konec

e list.insert(kam, co) vlozi na pozici kam a nasledujici prvky posune

e list.pop(kam) vymaze a vrati jako vysledek prvek na pozici kam, a nasledujici prvky posune
o range(i, j) zacind Cislem i a kondi ¢islem j - 1

# stejna inictializace pro kterykoliv z programi
from random import randint

d = 10

array = [randint(1l, 100) for _ in range(d)]
result = []



